Педагогическое наблюдение за стилем жизни дошкольника,

Диагностика для детей с ОВЗ уровня реабилитированности-

 по методикам, игровым технологиям, созданным на основе традиционных педагогических систем

Параметры – факторы педагогической диагностики и оценки уровня реабилитированности по образовательным областям

Образовательная область «Социально-коммуникативное развитие» [ОО СКР]:
1.1.  Соблюдение общепринятых моральных норм и правил поведения.

1.2.  Готовность к общению, сотрудничеству (контактность).
1.3. Умение общаться со взрослыми.

1.4. Умение общаться со сверстниками.
1.5. Отзывчивость на эмоциональное состояние окружающих.

1.6. Тенденция к самостоятельности.
1.7. Тенденция к ответственности.

1.8. Импульсивность- рефлексивность.
1.9. Характер игровой деятельности.
1.10. Мотивация к различным видам деятельности.
1.11. Мотивация трудовая (с 5 лет). 

Предложено нами модифицировать профиль и дополнительно в профиль добавить характеристики психологического обследования1.12 Готовность к конструктивному поведению (в конфликтных ситуациях) 1.13 Готовность к эмоционально-волевой регуляции или так назвать и видоизменить 1.8 .

Образовательная область «Познавательное развитие» [ОО ПР] :
2.1.Познавательный интерес

2.2.  Операции мышления
2.3. Работа с информацией

2.4.Способы овладения новым материалом
2.5. Представления о себе и семье (Предложено модифицировать и добавить к  диагностике рисунок по сказке К.Д.Ушинского «Утренние лучи» или у психолога рисунка семьи)

2.6. Представление об обществе

2.7. Представление о природе

Образовательная область «Речевое развитие» [ОО РР] :
3.1.Владение диалогической речью

3.2. Владение связной (монологической) речью

Образовательная область «Художественно-эстетическое развитие» [ХЭР]
4.1. Эмоциональный отклик на художественные произведения.

Образовательная область «Физическое развитие» [ОО ФР]

5.1. Владение основными двигательными навыками

5.2. Владение основным и культурно-гигиеническими навыками

5.3. Соблюдение элементарных правил здорового образа жизни

Педагогическое наблюдение за стилем жизни дошкольника,

Диагностика для детей с ОВЗ уровня реабилитированности-

 по методикам, игровым технологиям, созданным на основе традиционных педагогических систем

	Название задания
	Образовательная область
	Цель, материал,  описание
	Описание
	Для родителей
	Баллы
	 Уровень

	Серия 1 Предметные игры. Из системы Ф.Фребеля

	1.1.Задание 1. Первый  дар – шары (Ф.Фребель 1830 г.)
	[ОО ФР, ПР, РР]
	Цель: выявить возможности предметной игры – изучение моторных способностей (подержать, покатать одной/двумя руками) и сенсорных (дифференциация по цвету), математических (счет количества), сопровождает ли словами (называет цвет, количество), песней

Материал:  мячики-шары (вязанные с ниткой-петлей для пальца)

Описание: Может проводиться  в подгруппе или индивидуально (подержать, выбрать по цвету, покатать, сопровождает ли словами (называет цвет, количество), песней).  Фиксируются способы и действия, сопровождение речью, эмоциональные реакции может ли подержать, выбрать по цвету, покатать, сопровождает ли словами (называет цвет, количество), песней

+ специально организованные условия - адаптация для неговорящих детей с предметными картинками (мяч/кубик).  Если ребенок не умеет говорить, то экспериментатор на картинках (фото мяч/кубик)  предлагает показать ребенку, хочет ли он играть в мяч? Если ребенок не показывает картинку (фото), то педагог сам показывает на картинку «мяч» и говорит, что «будем играть в мяч», надевает его на палец и просит покачать.
	Инструкция: «Посмотри, что это? Хочешь поиграть с мячиком (шариком)? Какой тебе  больше понравился?  Сколько у тебя шариков?»


	Для родителей: если нет шара на тесемке, то его можно сделать, смотав тканевые лоскуты в шар размером с кулак ребенка и закрепив тесьмой и завязав петельку для того, чтобы ребенок смог просунуть палец в петлю и раскачивать шарик.


	
	Уровень предметной игры

Контактность
Сенсорные представления

	Серия2  Из системы Грачевой Е.И.

	2.1. Задание 2. Адаптированные Кубики Грачевой Е.И. (1907 г.)
	[ОО ФР, ПР, РР]
	Цель: выявить специфические манипуляции в соответствие с назначением предметы, изучить сенсорные предэталоны и эталоны (с углами, катится – не катится, куб), дифференциацию по цвету, конструктивные навыки на репродуктивном или продуктивном уровне.
Материал: «Цветные кубики Грачевой Е.И.»– это цветные кубические деревянные коробки, отличающиеся по размеру, которые сначала можно выстроить как большую башню (пирамиду), а потом вставляются одна в другую по размеру.

Самый маленький кубик легко  ребенок удерживает ладонью 4:4 см или 3:3см

Описание: Может проводиться  в подгруппе или индивидуально.

 Вариант описания: + специально организованные условия - адаптация для неговорящих детей с предметными картинками (мяч/кубик).  Если ребенок не умеет говорить, то экспериментатор на картинках (фото мяч/кубик)  предлагает показать ребенку, хочет ли он строить  кубики
	 Инструкция: «Хочешь поиграть? Что  это? Хочешь поиграть с кубиками?  Сначала достанем их. Построй башню».  Если ребенок не приступает, взрослый строит образец и говорит:  «Тебе нравится башня? Построй, как у меня».

Если ребенок не показывает картинку (фото), то педагог сам показывает на картинку «кубики» и говорит, что «будем играть в кубики», просит построить башню.

	Фиксируется: адекватность манипуляций, достал ли кубики  из другого куба-коробки, сравнивает ли, построил ли башню, нужен ли показ, образец (на коробке) постройки сопровождает ли речью, эмоциями.

Оценка исходя из стандартизированной методики Станфорд–Бине, Бине-Термен-Меррил ребенок может из кубиков сложить в 2,5 года – башню. 


	
	Конструирование

	2.2.Задание 3.   Зеркало на маленьком кубике – адаптированный вариант «Серебряный шар»  (материалы Е.И.Грачевой, 1907, с.22)


	[ОО  ПР, РР]
	Цель: изучить концентрацию зрительного внимания, сосредоточенность, уровень развития зрения, изучение активного словаря (называние предмета, признака, действия), ориентировки в себе, частях тела, во времени.
Материал: Зеркало на маленьком кубике, как «серебряный шар».
Описание: Взрослый показывает зеркало на маленьком кубике (серебряный шар) ребенку и спрашивает о нем.  Если ребенок не смотрит, взрослый раскачивает зеркало, чтобы блеск («солнечный зайчик») привлек взор ребенка.

	Инструкция:  «Хочешь увидеть, что у меня есть интересного?  Посмотри, что это?  Для чего это? Кто там в зеркале? Какой ты?»


	Фиксируется: интерес и сосредоточенность на предмете, адекватность восприятия и называния себя по имени, частей лица.
	
	Сведения о себе

	2. 3. Задание 4.  Прятки с колокольчиком (свистком) для развития слуха (материалы Е.И.Грачевой, 1907, с.20)
	[ОО СКР, ПР, РР]

	Цель: определение реакции на звук, определение направления звука, определение источника звука, уровень развития концентрации слухового внимания.

Материал: колокольчик (свисток).


Описание:   взрослый предлагает поиграть в прятки и закрыть глаза ребенку.  Взрослый перемещается по комнате и звонит в колокольчик (свистит в свисток), ребенок должен показать рукой (повернуться) или сказать, где взрослый, и чем он звонит.
	Инструкция:  «Хочешь поиграть в прятки? Закрывай глаза. Я буду прятаться и издавать звук.  А ты покажи и скажи, где я.  Как ты услышал меня, чем я звонила?»
	Фиксируется: интерес и устойчивость внимания, длительность и адекватность игры
	
	уровень развития концентрации слухового внимания

	2.4. Задание 5. «Держи – не урони» (материалы Е.И.Грачевой, 1907, с .28) 
	[ОО ФР, СКР, ПР]
	Цель: изучение понимания бытовой ситуации и принятия инструкции взрослого, способность держать в руках предметы, устойчивость внимания. 

Материал: кубики как корзиночка, для взрослого – маленький кубик с фигуркой внутри.
Описание:  Ребенок складывает кубы друг в друга. Взрослый просит подержать все кубы как корзинку,  пока взрослый трясет другой кубик с фигуркой  внутри


	Инструкция: «Что тебе понравилось из этих предметов, давай все соберем обратно? Можешь подержать кубики, пока я трясу маленький  кубик?»


	Фиксируется: интерес и устойчивость внимания, , учитывает ли размер при складывании друг в друга, время, сколько продержал предмет, скоординировал ли по времени со взрослым
	
	Устойчивость внимания

	2.5. Задание 6.
Плетение
«Цветные кубики Грачевой Е.И.»– из материалов Грачевой Е.И. (1907 г.)
	[ОО ФР, ПР, РР]
	 Цель: изучение уровня моторики, определение ведущей руки, способности выполнять повторяющиеся специфические манипуляции с предметами, доделать дело до конца.
Материал: «Цветные кубики Грачевой Е.И.» на выбор последовательность работы с гранями кубика, где есть много отверстий для шнурка

Описание: Плетение (как вышивание) в рамке.  Нанизывание бус
	Инструкция: «1.Можешь продеть шнурок в дырочки?  2. Давай сделаем бусы на шнурке»
	Фиксируется: интерес и устойчивость внимания, уровень ручной моторики, определение ведущей руки, способности выполнять повторяющиеся специфические манипуляции с шнурком,  предметами, доделать дело до конца
	
	Уровень моторики

	2.6. Задание 7. Застежки из системы М.Монтессори (1912 г.)
	[ОО ФР, ПР, РР]
	Цель: изучение уровня моторики на различных видах застежек (пуговица, молния, шнуровка, пряжка), определение ведущей руки, способности выполнять повторяющиеся специфические манипуляции с предметами, доделать дело до конца

Материал: грани кубиков из тканей, на которых пришиты различные виды  застежек.
	Инструкция: «Можешь расстегнуть?»
	Фиксируется: изучение уровня моторики на различных видах застежек (пуговица, молния, шнуровка, пряжка), определение ведущей руки, способности выполнять повторяющиеся специфические манипуляции с предметами, доделать дело до конца.
	
	Уровень моторики (бытовых навыков) при застегивании

	2.7. Задание 8.  Вставка объемных фигур в формы-пазы  –Из системы М.Монтессори упражнение сенсорного развития
	[ОО ФР, ПР, РР]
	Цель: изучение уровня сличения сенсорных эталонов объемных фигур и форм, точности моторики, определение ведущей руки, способности выполнять повторяющиеся специфические манипуляции с предметами, доделать дело до конца.
Материал: грани  деревянных сторон кубиков, имеющих прорези форм (пазы) и к ним объемные фигуры «Цветные кубики Грачевой Е.И.»: цилиндр, куб, треугольная призма, звездочка
	Инструкция: «Посмотри, куда можно это спрятать?  Что это, назови?»
	Фиксируется: глазомер, различение объемных тел, сличение с плоскостными формами, называет ли тела и формы интерес и устойчивость внимания, уровень ручной моторики, определение ведущей руки, способности выполнять повторяющиеся специфические манипуляции с предметами, доделать дело до конца.
	
	Уровень сенсорных представлений о форме

	2.8. Задание 9. Гладкая - не гладкая (ребристая) Из системы М.Монтессори упражнение сенсорное развитие
	[ОО ФР, ПР, РР]
	Цель: изучение уровня моторики, определение ведущей руки, способности выполнять повторяющиеся специфические манипуляции с предметами, доделать дело до конца

Материал: «Цветные кубики Грачевой Е.И.» на выбор последовательность работы со сторонами кубиков, имеющих различные поверхности- ребристую поверхность, тканевую, крутящийся круг.
	Инструкция: «Тебе нравится трогать кубик?  Какой он?»
	Фиксируется: словарь прилагательных, дифференцированность тактильной чувствительности, сличение и сравнение поверхностей, интерес и устойчивость внимания, уровень ручной моторики, определение ведущей руки, способности выполнять повторяющиеся специфические манипуляции с предметами.
	
	Уровень сенсорных представлений о качествах поверхности, барическом чувстве

	2.9. Задание 10. Задание «Назови животное»
	[ОО  ПР, РР]
	Цель: изучение речевой способности обозначать изображение животных словом, звукоподражание, обобщение.

Материал: «Цветные кубики Грачевой Е.И.» на выбор последовательность работы со сторонами кубиков, имеющих различные изображения животных на тканевой поверхности (слон, медведь, бегемот, жираф, лев)

Вариант инструкции + специально организованные условия - адаптация для неговорящих детей с картинками-пиктограммами. Карточки с подписью
	Инструкция: «Кто это нарисован?»
  в том числе с помощью карточек с подписью)
	Фиксируется: словарь, грамматическое оформление словосочетаний, характеристика предложений, звукопроизношение
	
	Уровень словаря (лексического)
1 уровень –не называет

2уровень – звукоподражание отдельным животным

3 уровень - обозначение животных словом (или жестом, в том числе с помощью карточек с подписью), его отдельных повадок, 

4 уровень – знает и обобщающее слово, способен вести диалог

	Серия 3 Предметно-орудийные игры. Из системы М.Монтессори упражнения практической жизни 


	3.1. Задание 11.
Чашки и кувшин (для введения в игровую ситуации проводится по аналогии с опытом Л.Б.Баряевой «Стакан и вода» (адаптированный опыт Пиаже)
	[ОО ФР, ПР, РР]
	Цель: изучение бытового навыка - аккуратность наливания воды, понимание и называние слов, обозначающих предметы быта, восприятие и понимание непрерывного количества и наречий, их обозначающих

Материал: три чашки одного размера, маленький кувшин (чайник) с водой, кукла (или три куклы)

Описание:   Взрослый предлагает ребенку «напоить»  куклу, для этого ему надо раздать куклам чашки и налить воду из кувшина. 

Вариант инструкции + специально организованные условия - адаптация для неговорящих детей с картинками-пиктограммами (пить/есть).  Если ребенок не умеет говорить, то экспериментатор на картинках (фото пить/есть)  предлагает показать ребенку, что кукла будет делать – пить или есть?  Если ребенок не показывает картинку (фото), то педагог сам показывает на картинку «пить» и говорит, что кукла хочет пить, и просит напоить куклу.


	Инструкция: «Одна кукла хочет пить.  Я даю тебе чашки и кувшин. Налей воду кукле в чашку.  Скажи (покажи), где много воды, а где нет, где пустой стакан»
	Фиксируется: аккуратность наливания воды: из одного сосуда в другой; из кувшина (чайника) в чашку; из одного сосуда в несколько сосудов поровну; восприятие и понимание непрерывного количества и наречий, их обозначающих
	
	Уровень аккуратности бытовых навыков при наливании

	Серия 4 Дидактические игры



	4.1. Задание 12. «Достань цилиндр (на шнурке)» адаптированный вариант задания «Достань машинку (тележку)» (методика Стребелевой Е.А.)
	[ОО СКР, ПР, ФР]

	Цель: Задание направлено на установление контакта и сотрудничества ребенка со взрослым, и выявление понимания ребенком словесной инструкции, умения следить за двигающимся предметом, на определение уровня развития ручной моторики, выявление уровня поисковых движений, развития наглядно-действенного мышления, умение использовать вспомогательное средство (тесемку).

Оборудование: цилиндр, шнурок перед ребенком (на другом конце стола) стоит цилиндр, до которой он не может дотянуться рукой, но в зоне его досягаемости находятся два конца тесемки, разведенные между собой на расстояние
	Проведение обследования: педагог кладет цилиндр и просит ребенка: «Лови!» 

Инструкция:  «Хочешь, достань цилиндр».
	Оценка действий ребенка: принятие задания; понимание речевой инструкции; желание сотрудничать (играть) со взрослым; отношение к игре; результат; отношение к результату.
	В оригинале у Стребелевой Е.А. оценка:

1 балл — ребенок не понимает задание; не стремится достичь цели.

2 б а л л а — ребенок пытается достать рукой цель; после нескольких неудачных попыток отказывается от выполнения задания.

3 б а л л а — ребенок пытается достать тележку за один конец тесемки; после двух-трех попыток достигает результата; понимает конечный результат своих действий.

4 балла — ребенок сразу находит правильное решение и выполняет задание; заинтересован в конечном результате.
	Уровень поисковых движений, наглядно-действенного мышления

1 уровень — ребенок не понимает задание; не стремится достичь цели.

2 уровень — ребенок пытается достать рукой цель; после нескольких неудачных попыток отказывается от выполнения задания.

3 уровень — ребенок пытается достать цилиндр за один конец тесемки; после двух-трех попыток достигает результата; понимает конечный результат своих действий.

4 уровень — ребенок сразу находит правильное решение и выполняет задание; заинтересован в конечном результате.

	
	
	 
	
	
	
	

	Серия 5 Система Л.Н. Толстого



	5.1. Задание 13.

Слияние звуков (адаптированное задание из системы Л.Н.Толстого)
	[ОО СКР, РР]

	Цель: Изучение фонематического слуха и анализа - слитное произношение разнообразных слогов и коротких слов по заданным звукам, фонематического анализа (с 5 лет) – определение  отдельных звуков в словах, развитость интереса к словесным играм.  

Материал: если ребенок не произносит звуки, то картинки к словам: «Ау, уа, ам, ав, Паша, баба, дед» 

Описание: Слияние звуков на слух по методу Л.Н. Толстого (упражнение 4,5-5 лет).  По Л.Н.Толстому основная задача - освоение основного приема чтения – слияние звуков в складах и словах.  Проверяется слитное произношение разнообразных слогов и слов,  раскладывание слогов и слов на отдельные звуки.  Взрослый произносит согласный и гласный звуки и предлагает ребенку произнести их слитно.
	Инструкция: «Послушай, я произнесу звуки, а ты их соедини в слово.  Назови, какое слово получилось?»

То же, но в обратном порядке: ребенку предлагается разложить слитно произнесенное слово на отдельные звуки Слова: Ау, уа, ам, ав, баба, Паша, дед.

 Для неговорящих детей специально организованные условия – подобрать картинки (фото) с подписями к словам, которые произносит взрослый.


	Фиксируется: 1. наличие интереса к словесным играм 2. особенности фонематического слуха и анализа: произносит  слитно 1 или 2 слога, фонематического анализа (с 5 лет) – определение  отдельных звуков в словах из 2-х, 3, 4-х звуков, определение мягкости в начале, глухости согласных звуков в конце слова «дед».

	
	Уровень фонематического слуха и анализа

	Серия 6 Исследование сюжетной игры на основе модифицированной методики Н. Я. Михайленко (адаптированная методика Л.Б.Баряевой, Л.В.Лопатиной «Учим детей общаться»)

	6.1. Задание 14. Покатай и уложи  кукол
	[ОО СКР, РР]
	Цель: исследование мотивации к сюжетной игре, уровня игровых действий, речевое сопровождение игры

Материал: кукла, коляска, кроватка.

Описание: в задании сюжет игровых действий задавался в словесной форме. Необходимые игрушки располагались перед ребенком. Экспериментатор рассказывал ему простой сюжет, содержащий два-три действия с игрушкой: «Девочка (мальчик) катала (катал) в коляске куклу. Кукла заснула и она (он) тихонько достала (достал) куклу из коляски и положила (положил) ее на кроватку». Ребенку предлагалось: проиграть этот сюжет.
	Инструкция: «Хочешь поиграть так в куклы?»
	Фиксируется: Действия и речевое их сопровождение фиксировались.
	
	уровень игровых сюжетных действий, бытовых навыков укладывания спать

	6.2. Задание 15. Накорми кукол
	[ОО СКР, РР]
	Цель: исследование мотивации к сюжетной игре, уровня игровых действий, способность удерживать цепочку игровых сюжетов, речевое сопровождение игры

Материал: кукла, мишка, стол, 2 тарелки, 2 ложки.

Описание: ребенку предлагалось прослушать рассказ, а затем выполнить последовательные действия с двумя игрушками: «За столом сидят кукла и мишка. Перед каждым — тарелка и ложка. 
	Положи в тарелку кукле, затем мишке кашу. Накорми кашей сначала куклу, а потом мишку. Расскажи им, как надо аккуратно есть».
	
	
	уровень игровых сюжетных действий, бытовых навыков еды 

	6.3. Задание 16 Поиграем с куклами вместе
	[ОО СКР, РР]
	Цель: исследование мотивации к сюжетной игре, уровня игровых действий, способность удерживать цепочку игровых сюжетов, речевое сопровождение игры

Материал: кукла, мишка, стол, 2 тарелки, 2 ложки 

Описание: задание имело схожий сценарий, однако взрослый не только рассказывал сюжет, но и разыгрывал его на глазах у детей. В этих условиях большинство детей с первым уровнем речевого развития эмоционально положительно откликались на предложение поиграть. После рассказа, сопровождавшегося показом действий, дети разыгрывали сюжет, повторяя действия педагога.
	Вариант инструкции + специально организованные условия.  Предположив, что игровые действия младших дошкольников с первым уровнем речевого развития зависят от их отношений к взрослому, мы предложили каждому из детей еще одно задание, в котором характер обязательности этих отношений снимался. Взрослый во время рассказа и показа сюжета всячески подчеркивал интонацией, жестами, мимикой свое эмоционально положительное отношение к игрушкам и действиям с ними. 
Вариант инструкции:  + специально организованные условия - адаптация для неговорящих детей с картинками-пиктограммами (пить/есть).  Если ребенок не умеет говорить, то экспериментатор на картинках (фото)  предлагает показать ребенку, что кукла будет делать – пить или есть?  Если ребенок не показывает, то педагог сам показывает на картинку «есть» и говорит, что кукла хочет есть, и просит накормить куклу.


	
	
	уровень игровых сюжетных действий (цепочки)

	Серия 7 Сюжетно-ролевая игра

	7.1. Задание 17 Сюжетно-ролевые игры (Эльконин Д.Б., Баряева Л.Б.)
	[ОО ФР, СКР, РР, ПР]
	Описание: проводится подгруппой (или индивидуально) игры по профессии или социальной практике в «игровом уголке» после беседы-игры в подгруппе: «В какие игры хотели бы поиграть»? + 

Выбираются игрушки и атрибуты, связанные со здоровьесозиданием (полифункциональное оборудование и азбуки безопасности):
14 (1) «Азбука здоровья» – 

Материал: круглые напольные «весы» (или их игровой заменитель), на игрушечных весах – «подвижные» цифры, костюм доктора, игровой атрибут фонендоскоп, информационный знак на синем поле красный «Крест», При наличии используются игровые наборы «Азбуки здоровья и безопасности» (производства ООО ПКФ «Альма» С-Петербург)

14 (2) «Азбука дорожной безопасности» - 

Материал: руль, знак «Проезда нет», «Пешеходный переход», светофор

14 (3) «Азбука пожарной безопасности» - 

Материал: пожарный знак зеленый «Выход», знак красный «Телефон», каска, флаг. 

Для организации большого игрового пространства + кубики Ф.Фребеля или большие мягкие модули для проекта модели улицы.


	Инструкция:  «Хочешь поиграть сначала во взрослого какой профессии?  А потом будешь в кого играть?  Бери те игрушки, которые тебе понадобятся для игры в профессию»
	Фиксируется: 1.  Мотивация к игре в определенной роли. 2. Соблюдение роли, удержание 3. Наличие предметного, позиционного, ситуационного замещения 4. Организация пространства игры и полифункциональность использования игрушек и предметов.  5. Время игры.


	
	уровень игровых сюжетно-ролевых действий

	Серия 8 Проектная деятельность.  Система  Макаренко А.С.

	8.1. Задание 18 Создадим проект (с использованием модифицированной методики последовательных картинок и нелепиц С.Д.Забрамной)
	[ОО  СКР, РР, ПР]

	Цель: изучение способности выстраивать план деятельности, проект, умение припоминать информацию и работать с информаций, оценивать проект

Материал: бумага, карандаши, последовательные картинки, отображающие посадку, полив и рост репки (лука) + картинка-нелепица, где не совпадает время года (зима) по типу последовательных картинок и нелепиц С.Д.Забрамной

Описание: Беседа с ребенком проводится по вопросам: - Как  вырастить репку? Как бы ты стал выращивать репку? Возможно вместо репки - лук – при повторном констатирующем эксперименте весной.

Если ребенок не рассказал, не нарисовал, то предлагаются последовательные картинки, отображающие посадку, полив и рост репки (лука) + картинка-нелепица, где не совпадает время года (зима) (по типу С.Д.Забрамной).
	Беседа с ребенком проводится по вопросам: - Как  вырастить репку? Как бы ты стал выращивать репку? Возможно вместо репки - лук – при повторном констатирующем эксперименте весной.
	Фиксируется: 1.  Заинтересованность, мотивация в проекте 2. План действий, наличие поиска информации, адекватность и полнота отображения в речи или рисунке  3.  Мотивация к реализации последовательности действий, детальность последовательности  4. Оценка плана действий. 

Если ребенок не рассказал, не нарисовал, а работал по последовательным картинкам, то фиксируется: правильность раскладывания последовательности, исправляет ли ошибки после вопросов взрослого, адекватно ли реагирует на нелепицу, указывает, что неправильно нарисовано.
	
	Уровень проектной деятельности

	Серия 9  Система К.Д.Ушинского (педагог-психолог?)

В  девятой серии изучались особенности восприятия и понимания  дошкольниками  событий, закономерностей окружающего мира,  изложенных в виде литературного художественного текста  - сказки К.Д.Ушинский «Утренние лучи», а также особенности актуализации полученных впечатлений при выяснении уровня развития воссоздающего воображения
Диагностика с театрализацией (Вечканова И.Г.) направлена на изучение особенностей восприятия и понимания  дошкольниками  событий, закономерностей окружающего мира, изложенных в виде литературного художественного текста. Понимание текста устанавливалось методом опроса и предоставлением альтернативных способов отображения понимания (графическое или плоскостное иллюстрирование, а также иллюстрирование с помощью игрушек).  Исследовался уровень воссоздающего воображения, возможности создания образов, определялось, какими знаниями дошкольники наполняли знаковую графическую систему.  Для тех, кто не сумел нарисовать, предлагалось рассказать о том, что ребенок хотел бы изобразить. После этого ему предлагалось выбрать плоскостные фигурки для создания «книги» на специальном логопедическом зеркале (производство ООО ПКФ «Альма» С-Петербург) или фланелеграфе, а также образные игрушки для иллюстрации сказки на песке или столе. Понимание характера героев произведения изучалось в ситуации морального выбора игрушки бибабо для игры: образная игрушка героя, не обладавшего положительным качеством, была новой, яркой; для остальных героев предназначались старые, непривлекательные куклы. "Утренние лучи". Константин Ушинский  из книги «Детские рассказы»

Выплыло на небо красное солнышко и стало рассылать повсюду свои золотые лучи - будить землю.

Первый луч полетел и попал на жаворонка. Встрепенулся жаворонок, выпорхнул из гнёздышка, поднялся высоко-высоко и запел свою серебряную песенку: "Ах, как хорошо в свежем утреннем воздухе! Как хорошо! Как привольно!"

Второй луч попал на зайчика. Передёрнул ушами зайчик и весело запрыгал по росистому лугу: побежал он добывать себе сочной травки на завтрак. Третий луч попал в курятник. Петух захлопал крыльями и запел:

"Ку-ка-ре-ку!" Куры слетели с нашестей, закудахтали, стали разгребать сор и червяков искать.

Четвёртый луч попал в улей. Выползла пчёлка из восковой кельи, села на окошечко, расправила крылья и "зум-зум-зум!" - полетела собирать медок с душистых цветов.

Пятый луч попал в детскую на постельку к маленькому лентяю: режет ему прямо в глаза, а он повернулся на другой бок и опять заснул.



	9.1. Задание 19. Слушание сказки
	[ОО СКР, РР, ПР]

	Материал исследования:  сказка (Приложение ), в которой действует птицы, животные, человек.

Ход исследования: экспериментатор рассказывал сказку и фиксировал  поведенческие, эмоциональные, речевые реакции детей во время слушания. 

Цель исследования: определение особенностей восприятия литературного текста, сопереживания, необходимых для последующего воплощения в знаково-символической деятельности.
	
	
	
	Уровень восприятия художественного литературного текста

	9.2. Задание20.  Понимание сказки
	[ОО СКР, РР, ПР]

	Цель:  установить уровень понимание литературного текста по вопросам, изучить развитие диалогической речи

Описание исследования: Ребенку задавались вопросы по прочитанной сказке: 

- Понравилась тебе сказка? Почему? 

- Кто из героев сказки понравился? Почему? 

- Кто из героев не понравился? Почему? 

- Кто из героев сказки самый хороший? 

- Кто из персонажей сказки самый плохой? 

- Хочешь поиграть  в эту сказку? 

Вопросы предлагались детям в процессе индивидуальных бесед, таким образом, исключалась возможность повторения и стереотипных ответов.
	- Понравилась тебе сказка? Почему? 

- Кто из героев сказки понравился? Почему? 

- Кто из героев не понравился? Почему? 

- Кто из героев сказки самый хороший? 

- Кто из персонажей сказки самый плохой? 

- Хочешь поиграть  в эту сказку?
	
	
	уровень понимание литературного текста по вопросам

	9.3. Задание 21.  Графическое и словесное иллюстрирование сказки 

Данная методика позволяет также выяснить степень усвоения и понимания литературного художественного текста, отраженного в графических знаках.


	[ОО ФР, ХЭР, РР, ПР]

	Цель: выяснить степень усвоения и понимания литературного художественного текста, отражение его  в графических знаках, уровень изобразительных навыков на листе бумаги (песке, манке)

 Материал: лист бумаги, цветные карандаши.  Если ребенок не рисует карандашами, то предлагается рисование на подносе с песком или манкой.

Описание исследования: после рассказывания сказки давалась инструкция: “ У меня нет книги к этой сказке.  Хочешь, сделаем книгу по сказке? Нарисуй картинку к сказке.  Расскажи, какую картинку ты нарисовал бы к сказке”.

Если ребенок не рисует карандашами, то предлагается рисование на подносе с песком или манкой.

Если не рисует сказку, то взрослый просит нарисовать солнце, а затем мальчика - человека.
	“ У меня нет книги к этой сказке.  Хочешь, сделаем книгу по сказке? Нарисуй картинку к сказке.  Расскажи, какую картинку ты нарисовал бы к сказке”.


	
	
	Уровень изображения в знаках (рисунке) понимания литературного текста

	9.4. Задание 22. Иллюстрирование сказки с помощью готовых объектов (фигурок) на плоскости: специальном логопедическом зеркале  или фланелеграфе

(Приложение 4, рис. 1).
	[ОО ФР, ХЭР, РР, ПР]

	Цель: выяснить степень усвоения и понимания литературного художественного текста, отражение его  с помощью  готовых изображений (предметных картинок)

Материал: набор плоских фигурок героев сказки для выкладывания картинки на фланелеграфе, а также не подходящие к сказке. Специальное логопедическое зеркало в виде раскрывающейся книжки с полкой для картинок (производство ООО ПКФ «Альма» С-Петербург) или фланелеграфе.

Описание исследования: перед ребенком на столе выкладывается набор.  После этого ему предлагалось выбрать плоскостные фигурки для создания «книги» на специальном логопедическом зеркале или фланелеграфе
	Инструкция 1: “У меня нет книги к этой сказке.  Хочешь, сделаем книгу по сказке? Выложи картинку к сказке с помощью фигурок”.
	Фиксируется: 1. Мотивация к деятельности 2. Организует ли пространственно обстановку, мезансцену, использует ли разные по высоте расположения «полочки» зеркала для  выкладывания соответствующих картинок (солнце, жаворонок на верху, мальчик на кровати внизу) 3. Сопровождение речью
	
	Уровень отображения понимания литературного текста с помощью картинок (театр плоскостной)

	9.5. Задание 23. Иллюстрирование сказки с помощью игрушек на песке или столе (Приложение 4, рис.3). 
	[ОО ФР, СКР, ХЭР, ПР]

	Цель: выяснить степень усвоения и понимания литературного художественного текста, отражение его  с помощью игрушек

Материал исследования:  игровой набор, куда входили куклы-персонажи сказки и предметы декораций, необходимые для ее разыгрывания, а также куклы и предметы, не подходящие для разыгрывания этой сказки. Стол с песком или обычный стол. 

Ход исследования:  весь набор игрушек выставлялся перед ребенком на столе с песком.
	Инструкция 2: “Посмотри, какие у меня есть игрушки для игры в сказку.  Выбери из них только те предметы и персонажи, о которых говорится в сказке”.
	Фиксируется: 
1. Мотивация к деятельности 
2. Организует ли пространственно обстановку для игры, мезансцену, использует ли разные по высоте расположение игрушек (солнце, жаворонок на верху, мальчик на кровати внизу) 3. Сопровождение речью
	
	Уровень отображения понимания литературного текста с помощью игрушек (театр игрушек)

	9.6. Задание 24.  Режиссерская игра В протоколе фиксировался повторный выбор игрушек ребенком. 


	[ОО ФР, СКР, РР]

	Цель: изучить, улучшится ли понимание сказки после совместной театрализации, выявление уровня режиссерской игры, понимания произведения после драматизированной формы восприятия текста

Ход исследования: ребенок должен был, слушая сказку, действовать выбранными игрушками.
	Инструкция 3: “Теперь я буду рассказывать сказку, а ты проверь, правильно ли ты все поставил.  Можешь ставить еще подходящие игрушки.  Я рассказываю, а ты действуй с игрушками, как говорится в сказке”.

Инструкция 4: ‘‘Ты проверил, какие игрушки не подходят для сказки?  Покажи, какие игрушки нужны для показа сказки’’.
	Фиксируется: 
1. Мотивация к деятельности 
2. Организует ли пространственно обстановку для игры, мезансцену, использует ли разные по высоте расположение игрушек (солнце, жаворонок на верху, мальчик на кровати внизу) 3. Сопровождение речью


	
	Уровень режиссерской игры

	9.7. Задание 25. Выбор понравившейся игрушки-героя (Приложение 4, рис. 4).
	[ОО ХЭР, СКР, РР, ПР]

	Цель: дополнительная оценка степени осознания характеров героев, необходимой для последующего символического выражения образа. 

Материал исследования: «шагающие» куклы или куклы бибабо героев сказки: игрушка героя, обладавшего отрицательным качеством, - новая, яркая; для положительного героя предназначалась старая, непривлекательная кукла. 

Ход исследования: перед ребенком выкладывался набор кукол
	Инструкция 1: “Какая кукла  тебе нравится больше всего? Почему?” 

Инструкция 2: “Какой из кукол ты хотел бы поиграть? Почему?”
	В течение  всего эксперимента поддерживалась непринужденная атмосфера беседы-игры, побуждалась заинтересованность детей в дальнейшей деятельности - драматизации. Поэтому ситуация выбора ребенком куклы бибабо для драматизации не воспринималась им как оценочная. 


	
	Уровень оценки героев сказки

	Серия 10 Театрализованная игра



	10.1.Задание 26.  Для облегчения вхождения ребенком в роль проводилась игра-беседа с персонажем, куклу которого он держал в руках (Приложение 4, рис.4).
	[ОО ФР, ХЭР, СКР, РР, ПР]

	Цель: исследовать уровень драматизации, игровых навыков при перевоплощении в различные персонажи с помощью кукол

 Материал исследования:  в пальчиковом театре - пальчиковая кукла пчела (жаворонок), в театре кукол бибабо - кукла бибабо петух, «шагающая» кукла – заяц, самостоятельное образное перевоплощение - мальчик.  Зеркало

Ход исследования: Зеркало – «Кто в зеркале?  А ты сейчас превратишься в кого-то другого».  выявлялись знания о реальном животном и литературном персонаже, которые ребенок смог проявить в игровом образе, отвечая на вопросы: 

- Кого ты будешь изображать? 

- Как тебя зовут? 

- Где ты живешь? 

- Что ты любишь есть? 

- Что ты любишь делать? 

- Ты добрый?   

- Какой у тебя голос?  

- Как ты двигаешься? Покажи. 

- У тебя есть друзья?
	«Кто в зеркале?  А ты сейчас превратишься в кого-то другого».  выявлялись знания о реальном животном и литературном персонаже, которые ребенок смог проявить в игровом образе, отвечая на вопросы: 

- Кого ты будешь изображать? 

- Как тебя зовут? 

- Где ты живешь? 

- Что ты любишь есть? 

- Что ты любишь делать? 

- Ты добрый?   

- Какой у тебя голос?  

- Как ты двигаешься? Покажи. 

- У тебя есть друзья?
	Фиксировалось: как ребенок пробовал действовать, отвечать на вопросы в образе героя сказки, подбирать нужный тембр голоса, манеру говорить, двигаться, давать оценку  внутренним качествам персонажа. Одновременно оценивались умения ребенка действовать с куклами пальчикового театра, «шагающими» куклами, куклами бибабо, его собственные навыки образного перевоплощения.  


	
	Уровень принятия и удержания роли

	10.1. Задание 27.  
	[ОО ФР, СКР, РР, ПР]
	После предварительной работы дошкольник совместно с экспериментатором драматизировал сказку с помощью театральных кукол – «шагающих» или бибабо.  


	
	В протоколе отмечались развитие его двигательной и эмоциональной сферы (пантомимические и мимические способности), выразительность речи, согласованность речи и игровых действий, умение действовать с атрибутами и декорациями.
	
	Уровень драматизации в различных видах театров

	Серия 11 Общение ( по Лисиной М.И.)


	11.1.Задание 28  Оденем кукол
	[ОО ФР, СКР, РР, ПР]
	Цель: изучить особенности общения детей, вид общения, соотношение вербальных и невербальных средств коммуникации

Материал для исследования: куклы Аня и Ваня, коробка, в которой лежит одежда для обеих кукол.

Ход исследования: двум детям  нужно было договориться между собой и выбрать из двух кукол понравившуюся, а затем одеть этих кукол в соответствующую полу одежду. Атрибуты лежали в одном месте, и дошкольникам приходилось самим разрешать вопросы о выборе подходящих для персонажа предметов одежды.
	Инструкция: “Мы будем играть в сказку.  Но наши куклы не готовы, раздеты.  Вы поможете одеть Ваню и Аню?  Выберите себе куклу и оденьте ее”.
	Фиксируется: Экспериментатор  заносил в протокол все высказывания, реплики детей и производимые ими действия с куклами, фиксировал продолжительность общения и самой деятельности. 


	
	Уровни общения

1 уровень.  Ребенок с безразличием вступает в контакт, индифферентно взаимодействует с партнером; демонстрирует фрагментарные знания и представления об окружающем мире, позволяющие отразить в знаково-символической деятельности условно узнаваемые образы; стереотипность, неадекватность выразительных средств в различной деятельности (мимика, жест, движение, графика, речь) свидетельствует о фрагментарно-репродуктивном воображении. 

2 уровень.  Дошкольник нуждается в рациональном объяснении ситуации общения, наводящих вопросах; демонстрирует незначительные знания об окружающем мире, частично понимает опосредованную ситуацию (текст, театрализованная игра), нуждается в эмоциональной и рациональной помощи (наводящих вопросах).  Собственно репродуктивное воображение способствует созданию в различных видах знака недостаточно дифференцированных образов, не содержащих все существенные признаки. 

3 уровень.  Ребенок нуждается в эмоциональной помощи, подбадривании для вступления в контакт; с помощью педагога понимает и отражает в знаково-символической деятельности ситуацию, представленную наглядно и опосредованно через художественное произведение; обладает репродуктивно-воссоздающим воображением для воплощения с помощью педагога образа с дифференцированной схемой в различных знаках, причем в образе могут быть отражены не все детали.

4 уровень - самый высокий.  Он предполагает, что ребенок легко вступает в контакт и доброжелательно взаимодействует  с партнерами по общению (взрослый, сверстник, животное, игровой персонаж); самостоятельно понимает реальную ситуацию и простую ситуацию, отраженную в различных знаках (текст, графическое изображение, куклы, театрализованная игра); обладает элементарно-творческим воображением для самостоятельного воплощения знаний об окружающим мире и отношения к нему в различных знаках (мимика, жест, движение, графика, речь), причем образ имеет полную дифференцированную схему с переходом к реалистическому изображению


1 уровень.  Уровень нереабилитированности- самый низкий.  Ребенок с трудом вступает в контакт, у него преобладает  неадекватное отношение к реальной ситуации общения с партнером (животным, образной игрушкой, сверстником) и знаково-символической деятельности; дошкольник демонстрирует фрагментарное понимание реальной ситуации; отмечается несформированность символико-моделирующих систем (отсутствие речи, графических изображений, игровых действий). 

1 уровень.  Ребенок с безразличием вступает в контакт, индифферентно взаимодействует с партнером; демонстрирует фрагментарные знания и представления об окружающем мире, позволяющие отразить в знаково-символической деятельности условно узнаваемые образы; стереотипность, неадекватность выразительных средств в различной деятельности (мимика, жест, движение, графика, речь) свидетельствует о фрагментарно-репродуктивном воображении. 

2 уровень.  Дошкольник нуждается в рациональном объяснении ситуации общения, наводящих вопросах; демонстрирует незначительные знания об окружающем мире, частично понимает опосредованную ситуацию (текст, театрализованная игра), нуждается в эмоциональной и рациональной помощи (наводящих вопросах).  Собственно репродуктивное воображение способствует созданию в различных видах знака недостаточно дифференцированных образов, не содержащих все существенные признаки. 

3 уровень.  Ребенок нуждается в эмоциональной помощи, подбадривании для вступления в контакт; с помощью педагога понимает и отражает в знаково-символической деятельности ситуацию, представленную наглядно и опосредованно через художественное произведение; обладает репродуктивно-воссоздающим воображением для воплощения с помощью педагога образа с дифференцированной схемой в различных знаках, причем в образе могут быть отражены не все детали.

           4 уровень - самый высокий.  Он предполагает, что ребенок легко вступает в контакт и доброжелательно взаимодействует  с партнерами по общению (взрослый, сверстник, животное, игровой персонаж); самостоятельно понимает реальную ситуацию и простую ситуацию, отраженную в различных знаках (текст, графическое изображение, куклы, театрализованная игра); обладает элементарно-творческим воображением для самостоятельного воплощения знаний об окружающим мире и отношения к нему в различных знаках (мимика, жест, движение, графика, речь), причем образ имеет полную дифференцированную схему с переходом к реалистическому изображению.  
Протокол  педагогического наблюдения за стилем жизни,  диагностики уровня реабилитированности по методикам, игровым технологиям, созданным на основе традиционных педагогических систем
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